IFF

REGULAMENTO HACKIFF

Este regulamento contém informacdes sobre o HackIFF, uma maratona de inovacdo totalmente
online (hackathon). Ao realizar a inscri¢do, os participantes estdo cientes e de acordo com os termos
estabelecidos neste regulamento.

1. SOBRE
1.1 O HackIFF é um hackathon (maratona de inovagdo), com realizacdo do Instituto Federal
Fluminense (IFF) que vai acontecer de forma online entre os dias 19 e 21 de agosto de 2022.

1.2 Neste desafio de inovacgdo, os participantes vao atuar em equipes e utilizar seu potencial criativo
para desenvolver solucdes reais aos desafios propostos.

2. OBJETIVOS

2.1 O objetivo geral desta maratona é propor inova¢do por meio de uma disputa positiva de ideias
gue ajudem a potencializar o desenvolvimento das regides que possuem campi do IFF. Os exemplos e
contextos ajudam no direcionamento das iniciativas para atacar um desafio. Nessa atividade ocorre a
“aceleracao” de ideias que podem virar projetos e impactar positivamente no territério.

2.2 Sob a forma de Concurso Cultural, a maratona tem carater exclusivamente cultural, ndo estando
sujeita, de forma alguma, a qualquer espécie de dlea ou sorte, nos termos do artigo 3¢, inciso Il, da
Lei n.2 5.768/71, bem como do artigo 30 do Decreto n?. 70.951/72.

2.3 Todos os participantes, independentemente da modalidade de participagdo (mentor ou
participante), deverdo respeitar as normas previstas neste regulamento, sob pena de serem excluidos
sumariamente das atividades do evento. A participacdo é voluntaria, ndo remunerada e gratuita, sem
obrigacOes acessodrias ou vinculacao trabalhista.

3. DATAS E LOCAL
3.1 O HACKIFF acontecera entre os dias 19/08/22 e 21/08/22.

3.2 Entre os dias 15/08/22 e 17/08/22 serdo realizadas lives tematicas sobre os desafios da
maratona.

3.3 O evento sera totalmente online e todos poderdo participar de suas casas ou de qualquer outro
local que desejarem, desde que tenham acesso a internet.

3.4 Cada participante recebera no e-mail um convite Unico para acesso a plataforma online e podera
acessar pelo computador ou celular.
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4. INSCRICOES

4.1 Poderdo participar do HACKIFF estudantes e ex-alunos do IFF, universitarios, professores,
profissionais do mercado e quem tiver interesse em fazer parte, desde que aceite os termos deste
regulamento e faca a inscricdo.

4.2 Os interessados poderdo se inscrever para participar de duas formas: 1. Participante: Compondo
um time e ajudando a criar uma solugdo para um dos desafios do hackathon; 2. Mentor/Padrinho:
Oferecendo mentoria para os times que tiverem duvidas pontuais dentro da sua area de atuagao.

4.3 As inscricdes devem ser feitas no formulario disponivel no site http://hackiff.com.br/ entre os dias
18 de julho de 2022 até as 23h59 do dia 17 de agosto de 2022.

4.4 O preenchimento do formulario ja garante a participacdo na maratona e o candidato recebera um
e-mail com a confirmacdo e os préoximos passos.

4.5 Independentemente de ja ter um time formado, todos deverdo fazer a inscricio de forma
individual.

5. EQUIPES
5.1 As equipes deverdo ser compostas de 03 (trés) a 06 (seis) integrantes, podendo ser equipes ja

definidas pelos participantes ou formadas no inicio do evento.

5.2 E obrigatério que cada equipe tenha pelo menos 01 (um) integrante que esteja atualmente
estudando em algum dos 13 campi do Instituto Federal Fluminense (IFF). No inicio da maratona os

participantes terdo oportunidade de se conhecer para formar as equipes.

5.3 N3o ¢é obrigatério, mas recomenda-se que as equipes sejam formadas com perfis
multidisciplinares, ou seja, com integrantes que possuam diferentes habilidades que possam ser
complementadas. Quanto mais variedade de perfis tiver na sua equipe, mais forte ela serd. Exemplo:

(1) Alguém que estude/goste/atue na drea de Comunicacdo/Marketing

(1) Alguém que estude/goste/atue na area de Desenvolvimento/Tecnologia

(1) Alguém que estude/goste/atue na area de Engenharia

(1) Alguém que estude/goste/atue na area de Design

(2) Alguém que estude/goste/atue na area do desafio que vocé vai escolher

5.4 A formagdo das equipes ocorrerd entre os dias 15 e 19 de agosto de 2022. No dia 15 de agosto,
todos os inscritos receberdo por e-mail um acesso para a plataforma de comunicagdo Discord, onde

ird ocorrer a maratona. Nesse periodo, todos deverdo acessar a plataforma para fechar suas equipes.
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5.5 Os participantes que nao tiverem time terdo a oportunidade de conhecer outros inscritos para

gue possam formar uma equipe. A comissdao organizadora ird auxiliar nessa formacao e na inclusao

de participantes ainda sem equipe.
5.6 Os times precisam ser fechados até as 19h do dia 19 de agosto de 2022.

5.7 Em caso de desisténcia de algum integrante, a equipe poderd, a seu critério, permanecer na

maratona, com possibilidade de substituir o integrante desistente, se 0 mesmo estiver inscrito.

6. MENTORES E PADRINHOS

6.1 Poderdo participar como mentores e padrinhos do HACKIFF pessoas fisicas com idade minima de
18 (dezoito) anos que desejam auxiliar as equipes no desenvolvimento dos projetos oferecendo
mentorias e compartilhando seus conhecimentos.

6.2 Os mentores atenderdao todas as equipes e realizardo atendimentos somente quando forem
solicitados. Por sua vez, os padrinhos terdo uma ou mais equipes para apadrinhar e deverdao
acompanha-las durante toda a jornada.

6.3 Durante a inscricdo os interessados poderdo escolher se desejam atuar como mentor, padrinho
ou ambos. No inicio do evento a organizagdo ird destinar qual equipe o padrinho ird acompanhar.

6.4 Os interessados devem ter experiéncia com mentorias, com o tema dos desafios e ter
disponibilidade para participar nos dias da maratona.

6.5 Os candidatos a mentoria devem realizar o cadastro no site até o dia 17 de agosto de 2022 no site
http://hackiff.com.br/.

6.6 Os mentores ndo poderao fazer parte de nenhuma equipe do HACKIFF.

6.7 Ao final da maratona, todos os mentores receberao certificado de participagao.

7. DESAFIOS
7.1 O HACKIFF ird buscar solugbes inovadoras para desafios ambientais e de negdcios de empresas
parceiras da regido

7.2 Os desafios estdo separados em 2 (duas) categorias: Sustentabilidade e negdcios e, cada equipe,
deverd escolher apenas um para desenvolver uma solucgdo. Sdo eles:

DESAFIO 1: DESTINO PARA A BORRA DE CAFE
Alternativas para o descarte correto das borras de café que sdo geradas durante o dia na cafeteria.
Desafio proposto por: FULL BEARD COFFEE
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DESAFIO 2: FORMAS DE APROVEITAR PET RECICLADO

Sistema de incentivo a reciclagem e novas possibilidades de produtos a partir de uma matéria prima
reciclada.

Desafio proposto por: BLITZAR DIGITAL MANUFACTURING

DESAFIO 3: CRIACAO DE ECO-BUEIROS SUSTENTAVEIS

Formas de evitar o entupimento e o furto de tampas de bueiros do municipio de Campos dos
Goytacazes.

Desafio proposto por: AGUAS DO PARAIBA S/A

DESAFIO 4: ESTRATEGIA DE MARKETING PARA ATRAIR CLIENTES

Estratégia de marketing para atrair clientes para uma empresa que oferece um modelo inovador de
planos de saude.

Desafio proposto por: SALUBER REDE DE SAUDE

DESAFIO 5: ESTRATEGIA DE RELACIONAMENTO COM FORNECEDORES

Estratégias de capacitacdo, credenciamento e profissionalizacdo de fornecedores locais, para que
aumentem a capacidade produtiva e a eficiéncia do setor empresarial.

Desafio proposto por: PORTO DO ACU OPERACOES S.A

DESAFIO 6: ESTRATEGIA PARA GERENCIAR DEMANDAS DE CLIENTES
Formas de receber e gerenciar demandas de clientes por areas da cidade de Campos dos Goytacazes
Desafio proposto por: AGUAS DO PARAIBA S/A

DESAFIO 7: RELACAO COM O MEIO AMBIENTE (EXCLUSIVO PARA EMPRESAS JUNIORES)
Desafio: Como o Sicoob Fluminense pode melhorar sua relagdo com o Meio Ambiente?

Desafio proposto por: SICOOB FLUMINENSE

Clique aqui e confira mais detalhes sobre os desafios: http://hackiff.com.br/desafios

7.3 O desafio 7: Relagdo com o meio ambiente é exclusivo para empresas juniores, e somente
integrantes das empresas poderdo concorrer.

7.4 A empresa junior podera inscrever quantas equipes desejar para concorrer ao desafio, seguindo o
numero minimo e maximo de integrantes.
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7.5 A empresa junior ird concorrer somente a premiacdo destinada ao desafio exclusivo para
empresas juniores, ndo concorrendo ao Grand Prix.

8. PROGRAMACAO

8.1 A programacao do HACKIFF envolve lives de contelddo, mentorias, atividades e avaliages para a
selecdo das melhores solugGes desenvolvidas. A programacdo completa sera divulgada no inicio do
evento e estard disponivel na plataforma de comunicacdo do evento.

8.2 A maratona comeca no dia 19 de agosto de 2022, as 19h, e se encerra no dia 21 de agosto de
2022. Durante o final de semana (dias 20 e 21 de agosto), as equipes irdo acompanhar uma
programacao online que vai oferecer uma metodologia para que os times possam desenvolver seus
projetos.

8.3 Entre as etapas do hackathon estao os processos de:

1. Ideagdo: Reservado para a ideagao do problema. As equipes irdao trabalhar com o
desenvolvimento da ideia, que tem por objetivo solucionar a problematica exposta.

2. Prototipagem: As equipes irdo desenvolver protdtipos para a problematica apresentada.
Durante todo o periodo havera mentores a disposi¢ao para ajudar a tirar duvidas, orientar no
desenho da proposta de solugao.

3. Pitch: Os participantes deverdo preparar um pitch (apresentacdo) de no maximo 04 (quatro)
minutos apresentando a solugdo criada e tudo que foi desenvolvido.

8.4 A programacao oficial pode sofrer mudangas em decorréncia de qualquer fator que impacte na
organizacdo do evento, nesse caso, toda e qualquer mudanca sera atualizada via e-mail, bem como

notificado no Discord, plataforma oficial da comunicacdo do evento.

9. ENTREGA DOS PROJETOS
9.1 Durante a maratona as equipes precisam realizar entregas parciais. Elas ndo possuem carater
eliminatdrio, mas ajudam no desenvolvimento do projeto e sdo utilizadas pelos jurados na avaliagdo

final. Essas entregas serdo apresentadas durante o evento junto com os prazos.

9.2 Para cada entrega existe um prazo, mas a plataforma de envio ficard aberta durante toda a
jornada. Caso a equipe entregue a atividade apés o horario limite, podera ter desconto na pontuagao

e, no caso de um empate técnico, a equipe que tiver enviado no prazo tera a vantagem.
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9.3 A entrega final do projeto serd um protdtipo, um video demonstracdo e uma apresentacdo de

pitch de 04 (quatro) minutos que sera gravada na plataforma disponibilizada pela organizacéo.

9.4 A apresentacdo/pitch devera conter informacdes sobre o problema que resolve, a solucgéo criada,
como ela funciona, quem é o publico-alvo, como a solugdo sera desenvolvida, qual impacto que ela

causa e as tecnologias utilizadas.

9.5 A programacao do evento encerra no domingo, dia 21 de agosto de 2022, mas a entrega final

poderad ser feita até as 10h do dia 22 de agosto de 2022.

10. AVALIAGAO

10.1. Apds a entrega final dos projetos, a comissao organizadora ird conferir se todas as etapas foram
cumpridas e ira disponibilizar o projeto para avaliacdo, que sera feito em duas fases:

12 banca: Avaliagdo de todos os projetos por desafios e definicdo dos finalistas de cada.
22 banca: Avaliacdo dos finalistas e definicdo dos 03 (trés) melhores que vdo receber a premiacdo.

10.2 Os projetos serdo analisados e julgados por uma banca avaliadora que inclui profissionais
especialistas nas dreas dos desafios e da drea de negdcios, que utilizardo os seguintes critérios:

1. Inovacdo/Criatividade

2. Impacto/Beneficio

3. Valor da solugdo para a comunidade, regido e/ou empresa
4. Viabilidade

5. Apresentagao

10.3 Cada projeto sera avaliado por no minimo 04 (quatro) jurados de areas distintas. Em caso de
empate, a Banca de Jurados, a seu exclusivo critério, decidird pelo desempate.

10.4 O Comité Avaliador é autbnomo e possui discricionariedade para analisar as solugdes. As
decisdes dos integrantes da Banca de Jurados no que tange a sele¢do das equipes participantes serdo
soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo destas, bem como dos seus
resultados.

10.5 Durante as avaliacGes os jurados poderao dar feedback individuais sobre os projetos. Ao final do
evento, a organizacdo ird reunir as consideracdes e compartilhar via e-mail com as equipes. E
importante frisar que fornecer o feedback por escrito é opcional para o jurado, portanto,
compartilharemos apenas os recebidos.

11. PREMIAGCAO
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11.1 Vale ressaltar que o objetivo dessa maratona nado é encontrar vencedores, mas sim, estimular a

inovacdo na pratica, unir pessoas e desenvolver solugdes que ajudem a desenvolver territorialmente

as regioes que possuem campi do IFF. O aprendizado e a conexdo que serao gerados nesta jornada ja

é uma grande vitdria, independente da sua colocacgéo.

11.2 A premiagdo sera destinada para as melhores ideias julgadas pelos avaliadores, da seguinte

forma:

Banca 1: Avalia as solugdes dentro de cada desafio e premia as (2) melhores ideias;

Banca 2: Avalia todas as solugbes, independente do desafio, e premia as seis (6) melhores no Grand Prix.

11.3 Confira as premiag¢Oes para cada desafio e o Grand Prix:

HACKIFF GRAND PRIX DESAFIO SUSTENTABILIDADE DESAFIO NEGOCIOS ﬁfﬁfgﬁsmp““s

Todas as solugdes desenvolvidas no
HackIFF concorrerao ao Grand Prix e as 06
destaques receberdo como premiagao:

1° LUGAR
01 Cadeira gamer para cada integrante
Oferecimento: Porto do Aqu

2° LUGAR
01 Echo Dot para cada integrante
Oferecimento: Porto do Aqu

3°LUGAR

01 Fone de ouvido com bluetooth para
cada integrante

Oferecimento: Aguas do Paraiba

4° LUGAR

01 ano de assinatura Saluber Premium
para cada participante

Oferecimento: By Saluber

5° LUGAR

01 Workshop introdutério de modelagem
3D para todos do time + Visita na empresa
Oferecimento: Blitzar

6° LUGAR

01 voucher no valor de R$ 30,00 para usar
com qualquer produto da FBC para cada
participante

Oferecimento: Full Beard Coffee

As solugdes serdo avaliadas dentro de seu
proprio desafio e cada integrante das
equipes vencedoras ira receber:

DESAFIO 1

DESTINO PARA A BORRA DE CAFE

(FULL BEARD COFFEE)

1° lugar

1 voucher no valor de 50,00(REAIS) para
usar com qualgquer produto da FBC.

2° lugar

01 pacote de café (200g) gourmet (sensorial
de chocolate amargo).

DESAFIO 2

FORMAS DE APROVEITAR PET RECICLADO
(BLITZAR DIGITAL MANUFACTURING)

1° lugar

Voucher 100 reais + visita na empresa +
Workshop introdutério de modelagem 3D
2° lugar

Visita na empresa

DESAFIO3
CRIAGAO DE ECO-BUEIROS SUSTENTAVEIS
(AGUAS DO PARAIBA)

1° lugar

01 Tablet para cada integrante
2° lugar

Visita técnica na empresa

As solugbes serdo avaliadas dentro de seu
proprio desafio e cada integrante das duas
melhores receberdo como premiagdo:

DESAFIO 4
ESTRATEGIA DE MARKETING PARA ATRAIR
CLIENTES (SALUBER REDE DE SAUDE)

1° lugar

Vaga de estagio no time Saluber para 2
integrantes da equipe/ Livros sobre gestdo /3
anos de assinatura Saluber Premium

2° lugar

Livros sobre gestdo / 2 anos de assinatura da
Saluber Premium

DESAFIO 5
ESTRATEGIA DE RELACIONAMENTO COM
FORNECEDORES (PORTO DO ACU)

1° lugar
Fone de Ouvido Bluetooth

2° lugar
Smart Lampada

DESAFIO 6
ESTRATEGIA PARA GERENCIAR DEMANDAS
DE CLIENTES (AGUAS DO PARAIBA)

1° lugar

Aparelhos de telefone celular
2° lugar

Visita técnica na empresa

As trés melhores solugdes
desenvolvidas para este desafio irdo
receber:

DESAFIO 7

RELACiO COM O MEIO AMEIENTE
(SICOOB FLUMINENSE)

1° lugar

Contrato de 12 meses no SICOOB
para a implantagao do projeto

2° lugar

Consultoria financeira SICOOB online
(Clinicas)

3° lugar

Curso gratuito no SICOOB sobre
educacdo financeira: Se Liga
Financas On

11.4 Os resultados serdo divulgados no dia 31 de agosto de 2022, em uma transmissdo online.

11.5 Ao final da maratona, equipes, mentores e padrinhos receberdo certificado de participagao

contendo o numero de horas do evento.

11.6 A premiacdo serd enviada pelas empresas correspondentes em até 15 dias apds o resultado do

hackathon.

12. CRONOGRAMA
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18/07/22 a 17/08/22: Inscri¢do de participantes e mentores
15/08/22 a 17/08/22: Lives dos desafios

15/08/22 a 19/08/22: Montagem dos times

19/08/22 a 21/08/22: Hackathon online

22/08/22 a 25/08/22: Avaliacdo dos projetos e votacdo jurados
31/08/22: Resultado dos vencedores

13.PLATAFORMA

13.1 Durante o hackathon os participantes irdo utilizar as seguintes plataformas:
a) Discord para comunicacgdo;
b) Youtube para assistir as lives de contetdo; e
c) Panic Lobster para submissdo das atividades.

13.2 Para acessar as plataformas os inscritos receberao instrugdes via e-mail.

14. FORMAS DE COMUNICACAO
14.1 Todas as informagdes referentes ao HACKIFF serdo disponibilizadas no site http://hackiff.com.br/

14.2 Todas as comunicagGes oficiais serdo enviadas pelo e-mail hackiff@paniclobster.com, mesmo
e-mail que estd disponivel para duvidas.

14.3 O participante deve preencher a ficha de inscricdo com um endereco de e-mail que continuara
acessando regularmente e que ndo seja alterado no decorrer da maratona.

15. CODIGO DE CONDUTA

15.1 O hackathon é um lugar que acolhe e respeita a todos, independentemente de raca, sexo, idade,
orientacdo sexual, deficiéncia, etnia ou religido. Portanto, ndo serdo toleradas nenhuma forma de
assédio, comentdrios ofensivos, ameacas, xingamentos e desrespeitos nos ambientes da maratona.

15.2 Os participantes que violarem essas regras poderdo ser expulsos do hackathon.

15.3 Se vocé sofrer algum tipo de assédio ou situacdo desconfortdvel, procure a organizacdo do
evento imediatamente e relate o ocorrido para que possamos tomar providéncias.

16. DIREITO AUTORAL E PROPRIEDADE INTELECTUAL
16.1 Este hackathon é um evento colaborativo de inovagdo aberta e cada time possui os direitos de
propriedade intelectual do projeto desenvolvido durante a maratona.

16.2 O participante garante e reconhece que proposta de solucdo apresentada nao colide com
quaisquer direitos de propriedade intelectual de terceiros, respondendo integral e exclusivamente
por eventuais danos, reinvindicagdes ou 6nus causados a terceiros, bem como se responsabilizando
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integralmente por todos e quaisquer procedimentos administrativos e/ou judiciais decorrentes dos

direitos em referéncia.

16.3 O participante, ao submeter sua inscricao, declara-se ciente e aceita que a propriedade
intelectual gerada por meio ou a partir de qualquer ideia, solu¢do apresentada no Hackathon, bem
como qualquer resultado, produto, conteldo derivado ou relacionado advindo dele, pode ser
utilizado pela organizacdo do evento e pelo Instituto Federal Fluminense e, entende, que nao
receberd nenhum tipo de pagamento por isso. Assim, o participante concede direito e licenca
irrevogdvel, bem como transfere a organizacdao do evento e ao Instituto Federal Fluminense, sem
onus e encargos, quaisquer direitos decorrentes de suas ideias para quaisquer fins, incluindo, mas
ndo se limitando, fins promocionais e de marketing.

17. DESCLASSIFICAGCAO

17.1 Serd desclassificada a equipe que:
(a) Copiar solugdes ja existentes;
(b) Descumprir qualquer condicdo deste regulamento;
(c) Fica a critério da organizagdo julgar qualquer situacdo que ndo esteja prevista neste
regulamento, podendo as penalidades serem aplicadas a toda equipe ou individualmente; e
(d) Ferir os principios de fair play, isto é, jogo limpo ou a ética no ambito da proposta do
hackathon.

18. CONDICOES GERAIS

18.1 Os participantes comprometem-se a colaborar com a organizagdao do evento e acatar as regras e
convencdes sociais estabelecidas, respeitando os direitos individuais e coletivos reconhecidos, agindo
com ética, pautando-se na boa-fé, mantendo sua conduta de tal maneira a evitar conflitos,
animosidades ou quaisquer outros comportamentos ndo condizentes com o ecossistema de inovagao
e realizacdo do evento, o que acarretara na sumadria exclusao e solicitacdo de retirada do participante
do evento, ndo ensejando qualquer responsabilidade a organizacao do evento.

18.2 O Instituto Federal Fluminense e a organizagdo do evento ndo serdo responsdveis por quaisquer
prejuizos e danos sofridos pelos participantes, cabendo aos participantes a prevencdo de danos asi e
seus equipamentos.

18.3 O Instituto Federal Fluminense e a organizacdao do evento nao serdo responsabilizados por
eventos imprevisiveis ou por eventos que, ainda que previsiveis, apresentem-se sob forma excessiva
ou extraordindria, nem nas hipdteses de caso fortuito ou forgca maior. Também ndo serdo
responsabilizadas nas hipdteses em que outros agentes tenham contribuido com culpa ou dolo,
incluindo a prépria vitima, e nas hipdteses em que, ainda que tenham agido dentro do razoavelmente
exigido, por fatores externos e/ou independentes, o dano ou prejuizo ndo tenha sido ou ndo pode ser
evitado.
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18.4 O candidato que efetuar a inscricdo autoriza, desde ja, a utilizacdo de seus dados pessoais

informados no cadastro para a inscri¢ao e realizagdo do evento, que serdo tratados em conformidade
com a Lei n? 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais — LGPD).

18.5 Os participantes autorizam, de forma livre e inequivoca, a utilizagdo dos dados pessoais
fornecidos, como nome, profissdo, imagem e voz por prazo indeterminado, para fins de realizagdo e
divulgagdo do HACKIFF para os publicos interno e externo, em qualquer meio de comunicagao,
especialmente para a¢les de divulgacdo de selegdo, avaliagdo, resultado, contelddo derivado ou
relacionado ao referido evento e de possiveis edi¢ées futuras.

18.6 Os participantes concordam estar disponiveis para o relacionamento com a midia e canais de
comunicagdo, bem como ceder, sem quaisquer custos ou 6nus adicionais, entrevistas e reportagens
gue eventualmente sejam requisitadas, com o objetivo de divulgar o evento, seu resultado e possiveis

edi¢Ges futuras. As imagens licenciadas podem ser veiculadas e divulgadas pela organiza¢cdo do
evento sem custos nos seguintes tipos de midia nacional ou internacional: impressa, televisionada,
por video, virtual e telefonica, podendo utilizar gratuitamente qualquer material de midia produzido
durante este hackathon ou fornecido pelos participantes para os fins estabelecidos.

18.5 Os participantes concordam que ndo se estabelece qualquer relacdo de agéncia e/ou de
qualguer vinculo societdrio, trabalhista, empregaticio ou tributario entres o Instituto Federal
Fluminense, a organizacdo do evento, seus soécios, empregados, subcontratados ou terceiros
relacionados, bem como que inexiste ou inexistira solidariedade ou subsidiariedade, de qualquer
natureza entre eles.

Contatos e Comunicagao
EQUIPE HACKIFF
E-mail: hackiff@paniclobster.com
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