REGULAMENTO INOVA NORTE 2025

Este regulamento apresenta as diretrizes da maratona de inova¢do Inova Norte. Ao se inscrever, os
participantes declaram estar cientes e de acordo com todos os termos descritos a seguir.

1. SOBRE

1.1 O Inova Norte é uma maratona de inovagao 100% online, realizada pela Tec Incubadora, em
parceria com Sicoob Fluminense, Porto do Agu, Ferroport e T&D Sustentdvel, com apoio da
FUNDENOR, FAPERJ e do programa Lideranga para o Desenvolvimento Regional (Lider) do Sebrae no
Norte Fluminense.

1.2 O evento acontecera de 3 a 5 de outubro de 2025, de forma totalmente online.

1.3 Durante a maratona, os participantes formardao equipes e serdo desafiados a desenvolver
solucdes criativas e viaveis para problemas reais propostos pelas empresas parceiras.

2. OBJETIVOS
2.1 Estimular a inovagdo como ferramenta para o desenvolvimento do Norte Fluminense,
promovendo a cocriagdo de solugdes praticas, sustentdveis e com impacto territorial positivo.

2.2 Sob a forma de Concurso Cultural, a maratona tem carater exclusivamente cultural, ndo estando
sujeita, de forma alguma, a qualquer espécie de dlea ou sorte, nos termos do artigo 3¢, inciso Il, da
Lei n.2 5.768/71, bem como do artigo 30 do Decreto n2. 70.951/72.

2.3 A participagdo é gratuita, voluntaria e sem vinculo trabalhista, tanto para mentores quanto para
participantes, sendo obrigatdrio o cumprimento deste regulamento.

3. DATAS E LOCAL
3.1 A maratona ocorrera de 3 a 5 de outubro de 2025.

3.2 Nos dias 01 e 02 de outubro, serdo realizadas lives tematicas com aprofundamento dos desafios.

3.3 Todas as atividades serdo online. Os participantes poderdo acompanhar de onde quiserem, desde
que tenham acesso a internet.

3.4 O acesso as plataformas sera enviado por e-mail, com instru¢des detalhadas.



4. INSCRICOES
4.1 As inscri¢cBes sdo abertas a qualquer pessoa interessada, desde que aceite este regulamento.

4.2 Ha duas formas de participagao:

e Participante: compde uma equipe e colabora na criagdo de uma solugdo para os desafios;
® Mentor(a): oferece apoio técnico as equipes.

4.3 As inscri¢Oes estardo abertas no site desafioinovanorte.com.br de 26 de agosto até 2 de outubro
de 2025, as 23h59.

4.4 A inscricio é individual e, uma vez finalizada, o(a) candidato(a) receberd um e-mail de
confirmacgdo com as instrucdes dos proximos passos.

4.5 Mesmo quem ja tiver uma equipe formada deve realizar a inscricdo individualmente.
5. EQUIPES

5.1 Cada equipe deverd ser composta por 3 a 5 integrantes, podendo ser formada previamente pelos

participantes ou montada no inicio do evento.

5.2 E obrigatério que cada equipe tenha a0 menos um estudante, de qualquer nivel de ensino
(fundamental, médio, técnico ou superior), regularmente matriculado em um dos nove municipios
do Norte Fluminense: Campos dos Goytacazes, Sdo Fidélis, Cardoso Moreira, S3o Francisco de

Itabapoana, Sdo Jodo da Barra, Quissama, Carapebus, Concei¢cdo de Macabu e Macaé.

5.3 Equipes compostas integralmente por colaboradores de uma mesma empresa promotora do
desafio (Sicoob Fluminense, Porto do Agu, Ferroport ou T&D Sustentdvel) ndo estardao aptas a
concorrer a premiacdo final. Para serem consideradas elegiveis a premiacdo, as equipes devem
conter ao menos um(a) integrante estudante que nao tenha vinculo empregaticio com nenhuma

das empresas proponentes dos desafios.

5.4 Equipes com perfis multidisciplinares sdo altamente recomendadas. Quanto mais diversidade de

conhecimentos e habilidades, maior o potencial de inovagdo. Exemplo de composicao ideal:

e alguém da area de Comunicagdo/Marketing;

® alguém com conhecimento em Tecnologia ou Programacao;

e alguém da drea de Engenharia ou Sustentabilidade;

® alguém com olhar voltado ao Design ou Experiéncia do Usudrio;

e alguém com conhecimento relacionado diretamente ao desafio escolhido.


https://desafioinovanorte.com.br

5.5 A formagdo das equipes ocorrera entre 29 de setembro e 02 de outubro de 2025. Todos os

inscritos receberdo por e-mail o acesso a plataforma Discord, onde poderao interagir e organizar seus

times.

5.5 Quem se inscrever individualmente terd a oportunidade de se conectar com outros participantes

para formar uma equipe. A organizacdo oferecera suporte para facilitar essa integracao.

5.7 As equipes devem estar oficialmente formadas até as 19h do dia 03 de outubro de 2025.

5.8 Em caso de desisténcia, a equipe pode continuar com os membros restantes ou substituir o

participante, desde que a nova pessoa ja esteja inscrita.

6. MENTORES
6.1 Podem se inscrever como mentores pessoas fisicas com 18 anos ou mais, dispostas a
compartilhar seus conhecimentos e auxiliar as equipes no desenvolvimento de suas ideias.

6.2 Os mentores atenderdo as equipes sob demanda, ou seja, quando forem solicitados via
plataforma.

6.3 E desejavel que os mentores tenham experiéncia prévia com mentorias, familiaridade com os
temas dos desafios e disponibilidade nos dias da maratona.

6.4 As inscricbes de mentores devem ser feitas até 2 de outubro de 2025, no site
desafioinovanorte.com.br. A inscricdo ndo garante participacdo: os perfis serdo avaliados pela

organizacdo, que selecionara os mentores com maior aderéncia aos desafios.
6.5 Os candidatos selecionados serdo informados a partir de 29 de setembro de 2025.
6.6 Mentores nao podem participar de nenhuma equipe da maratona.

6.7 Todos os mentores receberdo certificado de participacao ao final do evento.
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7. DESAFIOS

7.1 A maratona ird desafiar os participantes a criarem solugdes que conectem transicdo energética,
Inteligéncia Artificial e desenvolvimento regional sustentavel no Norte Fluminense.

7.2 Os desafios foram propostos por empresas da regido e estdo organizados em 4 tematicas:

e Desafio 1 | Sicoob Fluminense | Além de servigos financeiros
=» Como aproximar ainda mais o Sicoob de seus cooperados e da comunidade?

e Desafio 2 | Porto do Acu | Melhoria de processos
=» Como aumentar a eficiéncia e os impactos positivos ambientais, sociais e de governanga,
além de fortalecer a diversidade e a relagdo porto-cidade?

e Desafio 3 | Ferroport | Estratégias para economia circular
=» Como repensar processos, produtos e parcerias para acelerar a transi¢do da empresa
para um modelo mais circular?

e Desafio 4 | T&D Sustentavel | Uso inteligente da agua
=» Como propor formas criativas de economizar 4gua em grandes consumidores (industrias,
shoppings, hospitais, condominios etc.)?

Cligue aqui e confira mais detalhes sobre cada um dos desafios.

8. PROGRAMACAO

8.1 A programacdo do Inova Norte inclui lives tematicas, mentorias, atividades praticas e momentos
de avaliagdo, todos pensados para apoiar o desenvolvimento das solugdes pelas equipes. O
cronograma completo sera divulgado no inicio do evento e ficara disponivel na plataforma oficial de
comunicagdo (Discord).

8.2 A maratona tera inicio no dia 3 de outubro de 2025, as 19h, e terminara no dia 5 de outubro de
2025. Ao longo do fim de semana, as equipes participardo de atividades online com uma
metodologia dinamica e orientada a criagao de solugdes inovadoras.

8.3 A jornada sera dividida em trés grandes etapas:
e |deacdo: momento de entender o problema e pensar em solugdes criativas e relevantes.

e Prototipagem: desenvolvimento de um protétipo que traduza a ideia em algo visual ou
funcional.
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e Pitch: preparacgdo e gravacao de uma apresentac¢do de até 3 minutos explicando a solugdo

criada.

8.4 AlteragGes na programacdo poderao ocorrer por motivos organizacionais. Caso isso aconteca,
todas as mudancgas serdo comunicadas por e-mail e notificadas na plataforma Discord.

9. ENTREGA DOS PROJETOS
9.1 Durante o evento, as equipes fardo entregas parciais que apoiam a constru¢dao do projeto e

contribuem para a avaliacdo final. Os prazos serdo informados na programacao.

9.2 A plataforma de envios permanecerd aberta durante toda a maratona, mas respeitar os prazos é

fundamental: em caso de empate técnico, o critério de desempate serd a pontualidade nas entregas.

9.3 A entrega final devera conter:

e Um protdtipo da solugdo por meio de um video demonstrativo;

e Um pitch gravado de até 3 minutos, feito na plataforma disponibilizada pela organizacao.
9.4 O pitch deve incluir:

e Qual problema esta sendo resolvido;

e Qual asolugdo criada e como ela funciona;
e Quem é o publico-alvo;

e Como serd implementada;

e (Quais os impactos esperados;

e Quais tecnologias foram utilizadas.

9.5 Embora a programacao se encerre em 5 de outubro, as equipes poderdo enviar a entrega final até

as 10h do dia 6 de outubro de 2025.

10. AVALIACAO

10.1. Apds o prazo de entrega final, a organizagdo verificara se todas as etapas foram cumpridas e
enviara os projetos para a avaliagdao em duas fases:

12 fase: avaliacdo de todos os projetos por desafio e escolha dos finalistas;
22 fase: avalia¢do dos finalistas e sele¢do das ideias destaques que irdo receber a premiagdo..



10.2 Cada projeto sera avaliado por uma banca de especialistas nas areas dos desafios e de negdcios,

com base nos seguintes critérios:

Inovagao e Criatividade

Impacto e Relevancia

Valor para a regido e/ou empresa
Viabilidade da proposta

Clareza e qualidade da apresentacdo

10.3 Cada proposta sera analisada por, no minimo, quatro jurados de areas diferentes. Em caso de
empate, a banca tera liberdade para decidir o critério de desempate.

10.4 O Comité Avaliador é autdbnomo e possui discricionariedade para analisar as solucdes. As
decisdes dos integrantes da Banca de Jurados no que tange a sele¢do das equipes participantes serdo
soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo destas, bem como dos seus
resultados.

11. PREMIACAO
11.1 Mais do que premiar, o objetivo do Inova Norte é estimular a inovagdo na pratica, promover
conexdes e desenvolver solucdes que contribuam para o crescimento da regido Norte Fluminense. O

verdadeiro prémio esta na jornada: aprender, colaborar e colocar ideias em movimento.

11.2 Ainda assim, para reconhecer os destaques da maratona, serdo premiadas as melhores solugdes
da seguinte forma:

PREMIACAO GRAND PRIX

Cada integrante das 5 solugGes vencedoras, independente do desafio, recebera:
19 Lugar: Notebook Samsung

29 Lugar: Celular Samsung

32 Lugar: Tablet Samsung

49 Lugar: Kindle

59 Lugar: Alexa Echo Pop

PREMIAGAO DESTAQUE POR DESAFIO

Cada integrante das 3 solugGes destaques de cada desafio recebera:
19 Lugar: Fone de ouvido sem fio

29 Lugar: Reldgio inteligente

32 Lugar: Mochila para notebook



11.3 A premia¢do ndo é acumulativa. Caso a equipe conquiste o Grand Prix, ela ndo podera também

receber o prémio de Destaque por Desafio.

11.4 Cada uma das 5 equipes vencedoras do Grand Prix poderd indicar 1 mentor para receber como
premiagao uma Mochila para Notebook (total de 5 mochilas distribuidas).

11.5 O anuncio das equipes vencedoras serad realizado em uma transmissdo online no dia 21 de
outubro de 2025.

11.6 Durante a programacdo do Inova Norte, havera sorteio de brindes para equipes e mentores
participantes.

11.7 Todos os participantes, mentores e jurados receberdo certificados de participacdo, com a
indicacdo do total de horas dedicadas a maratona.

11.8 As premiacgdes serdo entregues em até 10 dias ap0ds a divulgac¢do dos resultados.

12. CRONOGRAMA

25/08/25 a 02/10/25: Inscrigdo de participantes e mentores
29/09/25 a 02/10/25: Montagem dos times

01/10/25 e 02/10/25: Lives dos desafios

03/10/25 a 05/10/25: Maratona online

06/10/25 a 12/10/25: Avaliacdo dos projetos

21/10/25: Live com divulgacdo dos vencedores

13.PLATAFORMA

13.1 Durante o evento, utilizaremos as seguintes ferramentas:
e Discord: canal oficial de comunicac¢do entre participantes, mentores e organizag¢ao;
® YouTube: transmissdes ao vivo com conteludos e apresentacgdes;
® Panic Lobster: plataforma para envio das atividades e projetos.

13.2 Todas as instrucbes de acesso serdo enviadas por e-mail aos inscritos antes do inicio da
maratona.

14. FORMAS DE COMUNICACAO
14.1 Todas as informacdes sobre o Inova Norte estardo disponiveis no site:desafioinovanorte.com.br

14.2 Duvidas, orientagbes e comunica¢des oficiais serdo feitas exclusivamente pelo e-mail:
inovanorte@paniclobster.com
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14.3 Lembre-se de utilizar no formuldrio de inscricdo um endereco de e-mail que vocé acessa com

frequéncia e que continuara utilizando durante todo o desafio.

15. CODIGO DE CONDUTA

15.1 O Inova Norte é um espacgo diverso, respeitoso e inclusivo. Valorizamos a colaboracdo entre
pessoas com diferentes histérias, origens e trajetérias. Por isso, ndo serd tolerado nenhum tipo de
assédio, discriminacdo, ofensa, ameaca ou comportamento desrespeitoso em qualquer canal da
maratona.

15.2 Qualquer participante que descumprir estas diretrizes podera ser removido imediatamente do
evento.

15.3 Caso vocé vivencie ou presencie uma situacdo desconfortavel, entre em contato com a equipe
da organizacao imediatamente para que possamos agir com rapidez e responsabilidade.

16. DIREITO AUTORAL E PROPRIEDADE INTELECTUAL
16.1 O Inova Norte é um espaco de inovacdo colaborativa e aberta. As ideias e solugGes criadas
pertencem aos préprios times que as desenvolverem.

16.2 Os participantes se comprometem a garantir que os projetos apresentados sdo autorais e nao
infringem direitos de terceiros. Em caso de questionamento, sera de inteira responsabilidade da
equipe.

16.3 Ao participar da maratona, vocé autoriza que sua ideia, pitch ou protdtipo seja utilizado pela
organizagao e pela Tec Incubadora para fins de divulgagao, inspiragdo, promocgdes futuras ou outros
usos institucionais — sem qualquer tipo de remunerag¢do, mantendo os créditos da equipe.

17. DESCLASSIFICACAO
17.1 A equipe poderad ser desclassificada em caso de:

Plagio ou cdpia de solugbes existentes;
Descumprimento deste regulamento;
Falta de ética, comportamento antiesportivo ou ofensivo;

Uso excessivo e ndo adaptado de ferramentas de IA.

17.2 Ferramentas de inteligéncia artificial, como o ChatGPT, sdo bem-vindas como apoio no processo
criativo, mas a proposta final precisa refletir o pensamento critico e o toque Unico da equipe.

I\ O uso excessivo, genérico ou sem adaptacdo da IA — que comprometa a originalidade,
profundidade ou coeréncia da proposta — pode resultar na desclassificagdo da equipe, a critério da
organizagao.



18. CONDICOES GERAIS

18.1 Os participantes devem agir com respeito, ética e espirito colaborativo. Comportamentos que
fujam a esses principios poderao resultar na exclusao do evento.

18.2 A organizagdo nao se responsabiliza por danos materiais ou técnicos aos participantes, sendo de
responsabilidade de cada um zelar por sua seguranca e equipamentos.

18.3 Em situagdes imprevistas, de forca maior ou externas a organizacao, o evento podera sofrer
alteragdes, que serao devidamente comunicadas.

18.4 Ao se inscrever, vocé autoriza o uso dos seus dados pessoais para fins de realiza¢do e divulgacdo
do evento, conforme previsto na Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD - Lei n2 13.709/2018).

18.5 Também autoriza o uso gratuito de sua imagem, nome, profissdo, voz e demais registros em
materiais promocionais relacionados ao Inova Norte, em qualquer midia.

18.6 A participacdo neste evento ndo gera qualquer vinculo trabalhista ou contratual entre o
participante e a organizagao.

Contatos e Comunicagao
EQUIPE INOVA NORTE

E-mail: inovanorte@paniclobster.com
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